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Druckprodukte mit AR-Video-Overlays schaffen messbare Interaktion. Egal ob auf Wahlplakaten,
Print-Werbung, Foto-Kalendern oder Etiketten — die Uberlagerung von gedruckten Inhalten mit
kontext-bezogenen Videos ist ein grofSer und innovatives Segment. Im Rahmen dieser Arbeit kann
eine Marktanalyse (Branchen, KPI's) durchgefiihrt, Customer Insights ermittelt, oder die technische
Basis und die Anforderungen an Backend-Systeme beleuchtet werden.

Mogliche Forschungsfragen (Auswahl):

- Welche Branchen rechtfertigen AR-Print (Conversion, Verweildauer, Retention)

- Welche Tracking-Ansétze sind fiir unterschiedliche Plattformen robust (z.B. IOS, Android, rein
Browser-basiert), welche Limitierungen gibt es

- Wie integrieren sich CRM/Analytics unter Beriicksichtigung der DSGVO

- Welche Anforderungen bestehen an Backend-Systeme

- Wie wirken sich Video-Overlays auf die User-Experience aus

- Welche Interaktionsmuster sind aus UI/UX-Perspektive sinnvoll

Hintergrund: Augmented Reality profitiert stark durch die aktuellen Entwicklungen im Machine
Learning. Dadurch kénnen Video-Inhalte in Echtzeit iiber bestehende Objekte platziert werden
(Marker-Based-AR) und somit neue Moglichkeiten der User Experience liefern.
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